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IME Le Chateau Neuf

J +2semaines... depuis le début du dé-confinement...

Voila maintenant 2 semaines que nous pouvons a nouveau sortir comme bon nous semble, tout en
respectant quand méme certaines mesures.

Les gestes barriéres font maintenant partie de notre quotidien... il nous faut continuer a les respecter :

porter un masque, se laver régulierement les mains, tousser ou éternuer dans son coude, se tenir a bonne
distance des autres...

Le respect de ces mesures de sécurité n’est pas chose facile, surtout pour les enfants... mais ils sont quand
méme étonnants nos petits loulous de I'IME...

Pour nous la deuxiéeme « vague » a eu lieu... mais pas en épidémie, en accueil d’enfants. Nous avons
accueilli les grands de I'lIMPro cette semaine.

Voici leurs activités en photos...
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Activité Espaces Verts encadrée par Linda pour Maxence et André....

Maxence




Pour Corentin et Valentin, c’est activité manuelle avec Myriam...ils préparent la féte des meres... (les
ceuvres ont été cachées pour ne pas gacher la surprise !)
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Valentin

Corentin




Christopher et Kévin ont préparé le golter avec Isabelle... une salade de fruits !

ristopher wj

Atelier peinture pour Jonathan et Lucas...
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dans le bois du chateau avec Anais.
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Bonjour
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espere que tu vas bien

g

Le chateau ouvre un peu
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Unpeu d’enfants sont au chateau cette semaine
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La semaine prochaine, d’autres enfants vont aller au chateau
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Et encore d’autres enfants la semaine suivante
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On doit attendre un peu a la maison
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Au chateau les enfants et les adultes  doivent porter un masque
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On ne pourra pas toucher quelqu’un et étre en groupe pour ne pas étre malade
On pourra voir les copains  au chateau c’est super

A bientot Cathy


https://www.google.fr/url?sa=i&url=https://www.bigcitylife.fr/coronavirus-un-masque-lavable-et-reutilisable-distribue-a-chaque-nantais-e/&psig=AOvVaw3ALPicR6-5zsjmMaNhmYb5&ust=1589552785880000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCPCLi-3Hs-kCFQAAAAAdAAAAABAV

Des petites nouvelles des enfants a la maison..

Vianney

Nicolas

Saifeddine









Et pour terminer, quelques idées activités ...

ACTIVITE MAGIQUE

ACTIVITES MAGIQUES
SIMPLES A REALISER

Mettez de la vraie magie dans votre ¢!

LE BA_BA DE LA SCIENCE
Ces expériences toutes simples vont Laisser votre public bouche bée.

WINGARDIUM LEVIOSA
Dans Harry Potter & Iécole des sorciens, le sort Wingardium Lavioss est utilisé pour faire
léviter une plume. Tentez cette expérience pour faire flotter un ceuf dans leau:

1. Expliquez au public qu'un ceuf ne flotte pas dans leau

2. Vous pouvez le leur prouver en mettant un ceuf
dans votre récipient rempli d'eau : l'oruf tombe
au fond. Retirez-le.

3. Versez six cuilleres 2 café de sel
dans leau Demandez 3 quelqu'un ]
de mélanger six fois en tournant Matériel
dans le sens des aiguilles dune * Un grand bol 2 moitié
montre, et six fois dans le sens rempli deau

inverse. * Un aeuf pas cuit

4 Ajoutez de l'eau, pour que « Selde table

le récipient soit rempli aux trois

quarts. Ne mélangez pas. * Une cuillére a café
5. Mettez 3 nouveau laeuf dans I'eau en * Une carafe deau
le posant délicatement i la surface :

lorsquil entre en contact avec l'eau salée, il

doit flotter.

LEXPLICATION SCIENTIFIQUE:

Avec le sel, l'eau devient plus dense, ce qui permet 3 I'aeuf de flocter.

Loeuf coule donc tant qu'il traverse I'eau non salée, mais flocte quand il atteine feau
plus dense - l'eau salée.



ACTIVITE RECONNAISSANCE IMAGE

Helse les personnages qul cormespondent,

bapsit sl raecl



COLORIAGE MAGIQUE
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6 Colorie le dessin en respectant le code de couleurs,
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JEU DU ROl DAGOBERT

LE JEU DV

ROl DAGOBERT
Mo mes
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Piors & découper el a pler en deux

B Momes.net - Tous croits réservés

' * Case4 et 9 : Les Fous du Roi te Jemandent ton avis concernant 'eur nouveau numéro pour
n @ l.e Royaume aun rort étrange Ta|ent ». lu passeras le proc|1ain tour |es regarder.

DEBUTER UNE PARTIE :

Le premier joueur ou la premiére joueuse lance le dé et avance son pion dautant de cases que le nombre indiqué par celui-ci.

Quand il ou elle tombe sur une des cases spécia|es. il ou elle doit effectuer la tache qui |ui est associée. (voir « CASES SPECIALES »)
l.ej0ueur ou |ajoueuse située & sa gauchejoue 4 son tour, et ainsi de suite pour chaquejoueur ou joueuse. La partie prend fin lorsque
'un ou l'une des Jjoueuses arrive en premierjusqu'au chéteau et devient ainsi le ou la conseillire du s §n

distrait roi Dagobert !
CASES SPECIALES :

"j?'l y Case 6 : La Fée Odale décide de te donner un coup de pouce avec sa baguette magique. Tu avances Jirectementjusqu'é la case 8!
Case 13 : Tu dois affronter le Chevalier Laspa|es en duel. Relance le dé. Si tu obtiens un chiffre pair (2.4.6). tu ne devras pas passer
ton tour au proc|1ain tour. Si tu obtiens un chiffre impair, tu passeras le prochain tour & patienter sous la pluie.

N Tu croises le chemin d une Licorne magique qui te propose de relancer le dé pour atteindre ton but p|us rspidement. Mais, sttention |
a7 Tudois accepter de prendre un risque : si tu fais un b avec le dé, tu devras reculer de 3 cases |

i

Cases 18 et 25 : Hubert le Drafon a drolement faim || mangerait bien une voyaieuse ou un voyageur roti avec des frites. Lance lo de.
si tu fais un 6, tu ne seras pas le p|at principa| de son menu Best-of. Sinon, tu dois attendre un tour sans jouer, le temps qu il Jigére.

Case 20 : La Reine te demande de la faire rire. Si tu imites parfsitement le miaulement d'un chat mécontent, tu pourras avancer
Jusqua la case 23. Miagouuuu.

‘ Case 22 : Une Princesse «[égenJ.Hair». cousine germaine de Raiponce. n aime pas du tout ta nouvelle coupe de cheveux. Elle te

demande de reculer de 3 cases pour disparaitre de son champ de vision.
Case 24 : Te voici sur les terres de Robin des bois. Il veut t aider en te montrant un raccourci vers le chateau. Tu gagnes du temps en

* passant par la foret et te retrouve directement en case 27|

o

'y Cases 29 et 30 : Chevalier rouge ou chevalier blanc @ Lance |q dé. Situ fais 2, 4 ou.G. le Chevalier que tu as choisi remporte
T |ajoute. Situfais 1, 3 ou b, ¢ est ton adversaire qui gagne et t onge 3 recu|erjusqu  la case 26.

m Case 34 : Merlin I'enchanteur t offre une potion pour voyager dans le temps. Tu la bais et te retrouves directement & la case 36 |

it

,' Case 38 : Les serfs ont besoin d'un coup de main pour les moissons. Tu resteras donc ici pendant le prochain tour pour les aider.

Case 39 : Le Roi ne t ouvrira les portes de son chéteau que si tu parviens a faire un 6 avec le dé. Tu peux tenter ta chance
a c|’mque tour Jejeu. Le premier ou la premiére des Joueuses qui réussit & faire un 6 en étant sur la case 39 accade au chateau et
devient le conseiller ou la conseillare personne”e du roi. La partie est gagnée |






YOGA — LE COBRA

= Le cobra

Un petit exercice qui invite & se mettre dans la peau d'un serpent !
Une posture qui soulage les éventucls problémes de ventre
{masse les instesting) muscle le dos ot les bras,

Voici Je cobra
Tv es immehile, ollongé sur e ventre,
vng jove posée dons I'herbe.

W W \W/ N /VW

Tv as les maing bien & plaf
el fv imag'mu que tv rompes

dans ['herbe verte,

Tiong, on enfend
vn petif broit.
Tu léves doveement fo téte

Ton menfon ze jéve avssy,
fv sens lon dos

qvi se crevee.

sons décoller le reste dv corpa.

5 Tv povsses svr tes bras bien tendus,
Tes yeux sent grands ovverts..

g A bient6t...
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